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Les logiciels Libres audio et visuels en environnement GNU / GPL Linux
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est une association, loi 1901,
dont la volonté est d'aider,
d'assister, de conseiller,
d'installer des stations
audiovisuelles et de former
différents publics au systéme

d'exploitation Linux dans le
domaine audio et visuel.
Media .
’ Movie, .
Music, Designer

LES SAVOIRS FAIRE

Dans le cadre des applications
audio, la communauté se
compose de créateurs
(compositeurs, designers
sonores), utilisateurs
professionnels (techniciens son,
ingénieurs du son) ou de
chercheurs (théoriciens,
informaticiens)

Les créateurs utilisent des
outils logiciels qui s'adaptent a
leurs demandes. Ces
programmes se plient a leurs
inspirations Le logiciel est de
nature non-physique, interface
vierge, il est destiné a étre
construit au gré de ses envies
(ex : PureData).

L'utilisateur professionnel
dispose d'un ensemble d'outils
qui souvent sont habillés
physiquement de facon a
répondre a des besoins précis
(ex : Ardour, Rosegarden).

Le chercheur peut adapter le
logiciel suivant les demandes
de la communauté
d'utilisateurs. Ainsi chaque
chercheur apporte sa pierre a
I'édifice.

De nombreux étudiants et
amateurs cherchent une
solution peu onéreuse afin de
réaliser leurs oeuvres sonores
et visuelles. Ils ont souvent
recours aux logiciels piratés ce
qui provoque une instabilité de
leur systéme. Les logiciels libres
par leur licence d'utilisation
sont une solution économique.
Linux prouve sa robustesse et
sa fiabilité en gérant les
serveurs réseaux de la planéte
a une hauteur de 60%.

Sachez que votre FreeBox ou
votre LiveBox sont pilotées par
un systéme Linux.

POURQUOI LE LOGICIEL LIBRE ?

Pourquoi vouloir obtenir une distribution de logiciels
libres dans le domaine des applications
professionnelles.

Lors des présentations des logiciels audio et visuels,
de nombreuses questions spécifiques surgissent.
Pourquoi est-il nécessaire de vouloir obtenir une
distribution de logiciels libres dans le domaine de
l'application audio professionnelle et de recherche

sonore. Le logiciel libre est un ensemble de
programmes informatiques dont Il'usage et la
distribution des  licences  garantissent des

particularités précises de liberté.

L'objectif de la licence GNU GPL, selon ses créateurs
est de garantir a l'utilisateur les libertés suivantes :

0.La liberté d'éxécuter le logiciel pour
n'importe quel usage
1.La liberté d'étudier le fonctionnement d'un
programme et de 1'adapter a vos besoins
2.La liberté de redistribuer des copies
3.La liberté d'améliorer le programme et de
rendre publiques vos modifications afin que
I'ensemble de la communauté d'utilisateurs
en bénéficie
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Linux embarque les solutions multimédias

Les applications de traitement 2D

~: The Gimp, logiciel de montage photo

~: InkScape, logiciel de dessin vectoriel

~: Scribus, logiciel de mise en page pour l'impression

Les applications vidéo

~: Cinelerra, Logiciel de montage vidéo

~: Jahshaka, logiciel de compositing vidéo

~: Blender, logiciel de conception et d'animation 3D
~: GePhex, logiciel de ViDjing

Les applications audio

~: Ardour, logiciel d'enregistrement audio multipistes
~: RoseGarden, logiciel de sequence Midi et Audio

~: ReZound et JaMin, logiciel de Mastering

Les serveurs de diffusion
~: IceCast, serveur de streaming Web Radio et TV
~: Apache, serveur Web de Blog, CMS, Wiki...

| Titres :

~ : MDesigner

~ : Pourquuoi le libre
~ : Les solutions

~ : Les outils

~ : Les savoirs faire
~ : Les références

~ : Les bonus

LES OUTILS AUDIO

MDesigner ne fournit pas
toutes les applications
audio et visuels
disponibles sur la
plateforme GNU / Linux.
Son but est de délivrer
les meilleurs produits
actuels. Cette sélection
s'adresse a tous les
publics du débutant
comme a l'utilisateur
professionnel. Le nombre
des logiciels disponibles
sur la plateforme est
actuellemnt supérieur a
100.

Toutes les familles
d'applications de
traitement sonore sont
représentées, voici une
liste non-exhaustive :

Les éditeurs de son : Un
choix tres varié est
fourni. Cela va du tres
complexe mais
extremement puissant
éditeur de son 'Snd' au
familier et accessible
'Audacity’. Le domaine
des éditions de
fréquences est aussi
représenté grace a Ceres3

Les multitrackers :
Considérés comme
l'application audio
majeur de GNU / Linux,
'Ardour’ n'est pas
seulement un excellent
enregistreur multipistes,
il est aussi la cause du
developpement de
l'incontournable et
révolutionnaire JACK.
'Ecasound’ est une solide
alternative mais non-
GUI, c'est a dire sans
interface graphique et
donc utilisable en mode
texte.
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BONUS :

LA MUTATION DE LA
NOTATION

Le support écrit de la notation
traditionnelle a rencontré au
cours du XX° siécle cet autre
support : I'enregistrement. Ce
dernier conserve, rejoue des
sons sans l'aide de musiciens.
L'enregistrement est un retour
vers une certaine oralité.
L'écoute est ouvertes a de
nombreux styles de musique.
L'imitation est introduite par
des fragments d'archives
sonores (samples, echantillons).
La mémoire est le support de
stockage informatique. Jouer
est enfin la possibilité de
couper, coller, modifier
l'imitation. La transition
générationnelle musicale par la

émocratisation des outils
informatiques et la culture du
Mass Media tend vers cette
oralité.

Cette venue de la technologie
musicale et multimédia
intéractive bouleverse les
habitudes du compositeur. 11
devient tour a tour technicien
du son, architecte acoustique et
programmeur interactif
d'identité sonore et visuelle. Le
comﬂositeur est par définition
l'architecte d'une structure
sonore. Il élabore la structure
du terrain (les musiciens),
choisit les matériaux (les
instruments), dresse les plans
(la composition), et intégre son
oeuvre dans des choix
esthétiques de 'urbanisme
musicale (la diffusion).

Le choix des musiciens est,
dans la forme la plus classique
du terme, un exécutant dont les
talents sont de maitriser un
instrument, une bonne lecture
du solfége, un sens de
l'interprétation et de
l'improvisation. Mais le
musicien peut étre aussi un Dj
dont le choix des oeuvres
diffusés, le montage des
transitions sonores, la
réinterprétation d'un titre ou de
plusieurs simultanément et un
solide sens de l'animation
dance floor sont autant de
savoir faire. Enfin, la réalité des
capteurs de mouvements, des
webcams, des joysticks et
autres pads permettent a toute
personne de produire des sons
et de les organiser. Dans un
mouvement de création
collective, ces "musiciens”
jouent avec l'identité sonore
modulable définie par le
compositeur.

Les matériaux sonores sont les
instruments. Du son des pas
foulant le sol des premiers
musiciens-danseurs de nos
ancetres, aux derniers
instruments complexes par leur
modularité interactive
électronique et informatique,
synthétiseurs, sampleurs et
programmes virtuels, 1'oeuvre
musicale est définie souvent par
une couleur associée a
l'addition du timbre de chaque
instruments.

POURQUOI LE LIBRE ? suite

La plus célebre des licences est probablement celle
de la GNU General Public Licence. Elle est le
fondement de la Free Software Foundation. Nous
pouvons résumer cette licence par la possibilité
d'utiliser le programme, de I'étudier, de le modifier et
de participer a la communauté d'utilisateurs.

Dans la production informatique, il existe deux

principales licences celles sous licences
propriétaires et celles sous licences libres. II est a
savoir que pour créer un = programmme,
Iinformaticien utilise un langage compris par

I'homme. Ces langages peuvent s'appeler C, C++...
Cette prose informatique est l'outil nécessaire pour
comprendre comment un logiciel est élaboré. Cette
syntaxe constitue le code source. La finalit¢ d'un
logiciel est de fonctionner sur une machine. Pour
cela, il doit étre interprété par l'ordinateur. La phase
de traduction s'appelle la compilation. Le langage
informatique devient un langage machine, (binaire).

Sous licence propriétaire, le code source est protégé
I n'est accessible qu'aux employés affiliés au
détenteur de la licence. I se décline différentes
versions de logiciels propriétaires : les FreeWares,
ShareWares et SoftWares. Les Freewares sont d'une
utilisation gratuite, une donation est appréciée pour
aider le développement. Les ShareWares sont une
version de logiciel d'évaluation. II est possible
d'utiliser ce produit un nombre de fois précis, ou un
temps donnés avant son expiration d'utilisation.
Enfin, le logiciel officiel est une version achetée, dont
les correctifs de bugs et les futures fonctions seront
résolus a la prochaine version disponible sur le
marché. Sous licence libre, les logiciels sont en
perpétuelle correction de bugs et d'évolution, grace a
la participation active sur le réseau Internet de la
communauté. Il est pour principe quune donation
est appréciée si un programme plait.

embarqué dans une console de mixage numérique

Références

Rencontres Mondiales du Logiciel Libre 2005-06
Co-direction de théme Audiovisuel

Présentation d'Ardour, enregistrement multipistes
professionnel... de PureData, logiciel de
prc:igrammation temps réel de traitement de flux
audio et vidéo... de la Distribution Multimédia
Debian. Formateur Université de Rennes I, The
Gimp, Audacity. Rédaction d'articles pédagogiques....
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LES APPLICATIONS
AUD I O suite

Les séquenceurs :
Parmis d'autres les plus
aboutis sont
'Rosegarden' et 'muse’.
Ils sequencent 1'audio et
le MIDI et deviennent de
véritable outils de
production.

Les environnements de
constructions
interactives graphiques :
Le logiciel libre est trés
fort dans le domaine des
applications de
programmations
graphiques interactives.
Les plus celebres sont
'jMax’ et 'PureData’.

Les langages processeurs
de sons : Un large choix
de langages de
composition vous sont
offert, comme 'CSound’,
'SuperCollider', 'Common
Lisp Music'.

Les synthétiseurs
virtuels : Une bonne
gamme de synthétiseurs
virtuels est fournie. Ce
peut étre des synthéses
modulaires
'AlsaModularSynth,
SpiralSynthModular', des
syntheses additives '
ZynAddSubFX' et des
synthétiseurs a langage
de composition comme
'Csound' et
'SuperCollider'. Enfin,
Last but not Least,
'Fluidsynth' et
'timidity++' sont des
synthétiseurs a base de
sample.

La notation musicale : La
derniere catégorie de
notre liste est
particulierement bien
représentée grace a
I'éditeur professionnel
'Lilypond'. 'Rosegarden’
et 'NoteEdit' sont
également des éditeurs
de partition trés riches
en notation.

Ce document a été réalisé par
les logiciels libres
infographiques suivants :

~: THE GIMP : Traitement
d'images photographiques

~: INKSCAPE : Edition de dessin
vectoriel

~: SCRIBUS : Editeur de mise
en page

Ces textes sont déposés sous
Licence Creative Commons

version 2.0 par Gisles.Nhy.






